
Verbale della riunione del Consiglio del Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione del

7 Ottobre 2004
Il Consiglio si riunisce alle 14:00 del 1 Giugno 2004 nell'aula 1201 del Dipartimento di Matematica, per dibattere i punti del seguente ordine del giorno:

1) Comunicazioni

2) Approvazione verbale seduta precedente

3) Stato di agitazione dei professori universitari e conseguenti provvedimenti didattici

4) Programmazione didattica anno accademico 2004-05

5) Proposta di nuove Classi di Laurea

6) Pratiche studenti

7) Varie ed eventuali

Alle ore 14:00 sono presenti quali componenti tutti i membri effettivi eccetto Giovannella, Iannuzzi e Pucacco (giustificati). Sono inoltre presenti, in qualita’ di docenti esterni invitati, Panfilo e Squarcione.
Presiede il Coordinatore, Prof. Picardello. Funge da segretario la Prof.ssa Tovena.

Il Presidente propone di integrare l’ordine del giorno con due nuovi punti, “Questioni didattiche”, come punto 4 bis, e “Convenzioni con ditte esterne”, come punto 4ter. Il Consiglio approva.

1. Comunicazioni

Il Presidente si scusa di questa convocazione straordinaria con soli 6 giorni di anticipo, richiesta dal Preside di Facolta’ in seguito all’agitazione dei ricercatori universitari ed alla conseguente sospensione della didattica per la settimana in corso, e da’ notizie ai professori esterni all’organico di Facolta’ relativamente alle ragioni dell’agitazione.

2. Approvazione verbale seduta precedente

Il Presidente propone una bozza di verbale della seduta precedente, che viene approvata all'unanimita'.            

3. Proposta di nuove Classi di Laurea                                             

Il Presidente rammenta che il Ministro dell’Universita’ sta nuovamente cambiando gli ordinamenti didattici. Il decreto di legge proposto prevede che per le Lauree Triennali della stessa Classe di Laurea sara' necessario avere il primo anno in comune. Questo Corso di Laurea e' nella Classe di Laurea di

Matematica, ma non puo' avere il primo anno in comune con il corso di Laurea in Matematica senza che si snaturino gli obiettivi formativi. E’ percio’ necessario proporre urgentemente una nuova Classe di laurea Triennale. Il Presidente espone la proposta presentata in allegato 1, che rispecchia gli ordinamenti attuali. Il Consiglio approva.

Il Presidente, facendo seguito a dibattiti tenuti in sedute precedenti, osserva l’opportunita’ di una o piu’ nuove Classi di Laurea Specialistica adatte alla continuazione degli studi dopo questo Corso di Laurea Triennale. Al momento sembra opportuno istituire una Laurea Specialistica in Computer Graphics, ed una in Design dell’Interazione Uomo/Macchina. Il Presidente propone una Classe di Laurea Specialistica dal nome “Scienza dei Media e Computer Graphics”, ed entro di essa due nuove Lauree Specialistiche, una in “Computer Graphics” e l’altra in “Design dell’Interazione Uomo/Macchina”, come presentate nell’allegato 2. Il Presidente osserva che non e’ facile fare approvare una nuova Classe di Laurea, ed annuncia pertanto che presentera’ parallelamente al Dipartimento di Matematica la proposta di istituzione di una Laurea Specialistica in Computer Graphics nell’ambito della Classe di Laurea Specialistica in Matematica (45/S), con debito formativo nullo per gli studenti provenienti dall’indirizzo di Comunicazione Ipermediale di questo Corso di Taurea Triennale. Qualora quel Dipartimento approvi, non sara’ piu’ necessario portare avanti l’iter della seguente proposta per gli scopi formativi della Computer Graphics; il Presidente osserva peraltro che la proposta di nuove Classi di Laurea Specialistica avviene sulla basse delle nuove norme, che prevedono che la tabella dei crediti sia limitata ai 120 crediti del biennio specialistico anziche’ abbracciare tutti i 300 crediti del percorso formativo quinquennale (Laurea Triennale + Specialistica). Questo fatto permette di varare proposte formative in Computer Graphics aperte a piu’ di uno degli indirizzi del Corso di Laurea Triennale, e quindi, in ogni caso, potrebbe essere opportuno ripresentare in futuro la proposta qui allegata anche qualora si decidesse di ritirarla temporaneamente in seguito all’accoglimento entro la Classe di Matematica della Laurea Specialistica in Computer Graphics. Il Consiglio approva la proposta. 
4. Programmazione didattica per l’anno accademico 2004-05
Il Presidente riferisce che la maggior parte dei docenti e dei ricercatori sono disponibili a riprendere l’attivita’ didattica dopo la settimana di agitazione illustrata cui al punto 1 all’o.d.g., ferma restando l’esigenza di opportune forme di espressione del dissenso dal disegno di legge di cui sopra. La Prof.ssa Di Blasio rinvia la propria decisione in merito alla ripresa delle lezioni alla successiva riunione del Consiglio di Facolta’. Il Presidente osserva che la ricognizione sembra poter garantire le risorse didattiche per la ripresa delle lezioni del Corso di Laurea, a parte l’eventuale sostituzione della Prof.ssa Di Blasio. Il Consiglio concorda.

Il Presidente osserva che l’insegnamento di “Java applicato alla grafica”, attualmente svolto al secondo anno di corso, discute aspetti di rendering le cui basi teoriche sono trattate nell’insegnamento di “Metodi Numerici per la Grafica mod.2”, che e’ stato spostato al terzo anno. Per ovviare alla lacuna formativa che cosi’ si avra’, il Presidente propone di attivare nel prossimo anno accademico un nuovo corso integrativo all’insegnamento di “Java applicato alla grafica”, dal titolo “Rendering in Java”, per complessivi 2 CFU, e di affidarlo al Prof. Picardello. Al termine dell’anno accademico il Presidente riferira’ i risultati al Consiglio ed eventualmente proporra’ lo spostamento dell’insegnamento di “Java applicato alla grafica” al terzo anno di corso. Il Consiglio approva.

Il Presidente, riprendendo un dibattito cominciato nella precedente seduta del Consiglio del 8.7.2004, comunica che tutti i docenti a contratto titolari di insegnamenti dell’ordine degli studi si sono resi disponibili per continuare le proprie mansioni seppure con emolumenti assai ridotti, e propone quindi di confermare per loro la programmazione didattica approvata in primavera. Il Consiglio ringrazia i suddetti docenti ed approva.
D’altra parte, il Presidente comunica che l’Ateneo non puo’ finanziare corsi integrativi tranne che in circostanze eccezionali, e quindi i corsi integrativi di norma non verranno banditi. Vari docenti si sono dichiarati disponibili a continuare comunque, sotto forma di cicli di seminari, la propria collaborazione precedente come insegnanti di corsi integrativi. Il Presidente propone di attivare in tali casi cicli di seminari indirizzati agli studenti e tenuti dai docenti precedentemente titolari di corsi integrativi, ove disponibili. Il Consiglio ringrazia i suddetti docenti ed approva.
4 bis. Questioni didattiche

Il Consiglio, come stabilito nella seduta precedente, riprende in esame la delibera allora approvata di escludere dagli esami del terzo anno gli studenti che non abbiano superato tutti quelli del primo. Il Consiglio conferma la delibera.

4 ter. Convenzioni con ditte esterne

Il Presidente illustra due bozze di convenzione per attivita’ didattiche e di ricerca, rispettivamente con le ditte Lumiq e Systeam Consulting, accluse come Allegati 3 e 4. Il Consiglio approva.

5. Pratiche studenti
Piani di studio

Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dallo studente

De Angelis Martina (ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dallo studente
Del Genio Fabio (ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dallo studente

Di Marcoberardino Lucilla (ALL. ) richiede, oltre all’approvazione del piano di studi, anche il riconoscimento dell’esame di “Esperimentazioni di Fisica 1” , sostenuto presso il Corso di Laurea in Fisica di questo Ateneo, con la votazione di 23/30, nella lista dei crediti liberi a scelta dello studente, per 8 CFU. Il Consiglio approva all’unanimita’ sia la convalida dell’esame suddetto per 8 CFU sia la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.

Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dallo studente

Ferazzoli Andrea (ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dallo studente

Pollutri Alessandro(ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Il Presidente sottopone al Consiglio la richiesta di piano di studi presentata dalla studentessa

Santaroni Silvia (ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Toso Chiara (ALL. ). Il Consiglio approva all’unanimita’ la lista degli insegnamenti, e rinvia la richiesta alla segreteria Studenti per la verifica dei crediti totali.
Esoneri dagli obblighi di frequenza

Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare i seguenti studenti dagli obblighi di frequenza  per motivi di salute per i periodi indicati: 

Lucà Marco, periodo 19/3/04-5/4/04

Il consiglio approva all’unanimita’.

Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare dagli obblighi di frequenza  per motivi di famiglia e collocarli in regime part time la studentessa De Angelis Martina.
Il consiglio approva all’unanimita’.

Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare  lo studente Allegra Valerio dagli obblighi di frequenza  per motivi di lavoro e colloca lo studente in regime part time.

Il consiglio approva all’unanimita’.
Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare  lo studente Branca Diana dagli obblighi di frequenza  per motivi di lavoro e collocare lo studente in regime part time. Il consiglio approva all’unanimita’.
Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare  lo studente Crocianelli Berenice dagli obblighi di frequenza  per motivi di lavoro e collocare lo studente in regime part time. Il consiglio approva all’unanimita’.
Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare  lo studente Violini Federico dagli obblighi di frequenza  per motivi di lavoro e collocare lo studente in regime part time. Il consiglio approva all’unanimita’.
Vista la documentazione presentata,  il Presidente propone di esonerare  la  studentessa Fraioli Sara dagli obblighi di frequenza  per motivi di lavoro per il periodo dal 26/2/04 al 5/5/04, e mantenere la studentessa in regime part time. Il consiglio approva all’unanimita’.
Appelli straordinari di esami di profitto
E’ pervenuta la richiesta da parte dello studente Pollutri Alessandro per sostenere l’esame del corso di “Teoria e tecnica del linguaggio fotografico” nel periodo interterm prevista nel mese di Novembre.

Il CCL approva la richiesta sotto forma di preappello per il corrente anno accademico, qualora il docente sia disponibile, fermo restando il fatto che, qualora l’esame sia affrontato e non superato, il successivo appello disponibile per questo studente si svolgera’ a settembre 2005.
E’ pervenuta la richiesta da parte dello studente Fucci Michele di sostenere l’esame del corso di “Teoria e tecnica della comunicazione di massa” nella sessione straordinaria prevista nel mese di Novembre.

Il CCL osserva che il suddetto studente non ha ancora  completato la frequenza del corso di Analisi Matematica 3, e quindi non gli si applicano le deroghe per appelli straordinari deliberate in una seduta precedente. Il Presidente propone, qualora il docente sia disponibile, che l’appello straordinario, inteso come preappello del corrente anno accademico, si svolga a dicembre 2004, al termine dell’attivita’ didattica od in prossimita’ di tale scadenza, ma che eventuali progetti pratici inerenti all’esame possano essere presentati al docente nel corso del periodo interterm di novembre, fermo restando il fatto che, qualora l’esame sia affrontato e non superato, il successivo appello disponibile per questo studente si svolgera’ a settembre 2005.
E’ pervenuta la richiesta da parte dello studente De Angelis Martina di sostenere l’esame del corso di “Analisi matematica 2” entro il mese di Febbraio 2005.

Il CCL osserva che il suddetto studente non ha ancora  completato la frequenza del corso di Analisi Matematica 3, e quindi non gli si applicano le deroghe per appelli straordinari deliberate in una seduta precedente. Il Presidente propone, qualora il docente sia disponibile, che l’appello straordinario, inteso come preappello del corrente anno accademico, si svolga nella sessione intertemr di febbraio 2005, in concomitanza con l’inizio delle lezioni del corso di Analisi Matematica 2, ed osserva che non sarebbe comunque possibile farlo sostenere prima, perche’ il docente del corso e’ un nuovo docente ed inizia le lezioni in quel periodo.
E’ pervenuta l’attestato  da parte dello studente Codella Mauro  di partecipazione con esito positivo al test finale di valutazione allo stage “Realizzazione del centro servizi del CNR Roma” che si è tenuto dal 1 Gennaio 2003 al 30 Giugno 2003.
Il CCL  decide di accreditare due crediti di tipo “f”  per lo stage svolto.
6. Varie ed eventuali

Il Presidente propone di includere nel Comitato di Indirizzo il Sig. Sandro Santivetti, amministratore delegato della Systeam Consulting. Il Consiglio approva.
Concluso il dibattito sui punti all’ordine del giorno, alle ore 16:30 la seduta e’ sciolta.

Il Presidente





Il Segretario 

M. Picardello





 Francesca Tovena

ALLEGATO 1

Proposta di nuova classe di Laurea Triennale

“Scienza dei Media”
I laureati devono:

· raggiungere un'adeguata sintesi tra rigore scientifico e creatività, unitamente ad una visione interdisciplinare dei processi comunicativi ipermediali e multimodali.

· acquisire gli strumenti tecnico scientifici e metodologici tipici del "problem setting" e del "problem solver "di area scientifica

· possedere adeguate conoscenze di base nell'area della comunicazione ipermediale, della matematica e della fisica, ed essere in grado di utilizzare tali conoscenze nella modellazione e simulazione di ambienti virtuali realistici, e nella modellizzazione e nel trattamento dei segnali e delle immagini;

· possedere competenze computazionali e informatiche inerenti alla comunicazione ipermediale e multimodale e alla elaborazione di segnali multimediali, con particolare riferimento ai linguaggi e alle metodologie necessarie alla generazione, al trattamento e all'elaborazione ed analisi di segnali digitali (immagini, filmati, suoni e segnali vocali, ecc...)

· possedere competenze di laboratorio, con particolare riferimento alla sperimentazione elettronica relativa alle interfacce per la comunicazione uomo-macchina e mediata, ovvero alla gestione dei segnali acustici e all’acustica ambientale;

· possedere una adeguata conoscenza degli strumenti necessari per una buona catalagazione, gestione e ritrovamento dell'informazione;

· essere in grado di utilizzare strumenti di comunicazione, ambienti di lavoro cooperativo e di formazione on-line;

· possedere una buona conoscenza grammaticale, sintattica e semantica dei principali linguaggi della contemporaneità a base tecnologica;

· possedere un'adeguata conoscenza dei nuovi media quali sistemi di comunicazione e del loro impatto sociale 
· possedere una sufficiente conoscenza dei principi gestionali e degli strumenti legislativi che caratterizzano i processi comunicativi basati sui nuovi media

· possedere un pieno controllo di alcune delle filiere produttive caratteristiche della comunicazione ipermediale 

· essere capaci di lavorare in gruppo, di operare con definiti gradi di autonomia al fine di favorire un pronto inserimento negli ambienti di lavoro.

· essere in grado di utilizzare efficacemente, in forma scritta e orale, almeno una lingua dell'Unione Europea, oltre l'italiano.

I laureati svolgeranno attività professionali in tutti i settori in cui si utilizzano i linguaggi della comunicazione nella loro forma digitale, ovvero nei settori: della diffusione della cultura scientifica, della formazione on-line, della gestione dell'informazione, dell'editoria ipermediale, della pubblicazione on-line, dell'entertainment e della

comunicazione interattiva, della modellazione e degli effetti speciali, delle interfacce per telefonia e di quelle per la comunicazione mediata, e simili; svolgeranno altresa' attivita'  in tutti gli ambiti in cui la comunicazione ipermediale e' a servizio delle attivita' dell’industria e della pubblica amministrazione.

Ai fini indicati, i curricula:

· comprendono in ogni caso attività finalizzate a far acquisire: le conoscenze fondamentali nei campi della matematica e della fisica inerenti alla ipermedialità, nonché di metodi propri della matematica e della fisica nel suo complesso; la modellazione di problemi tecnologici e fisici relativi ai nuovi media; il calcolo numerico e simbolico e gli aspetti computazionali della matematica, della grafica, della scienza del suono, dell’informatica e delle tecnologie multimediali;

· devono prevedere in ogni caso almeno una quota di attività formative caratterizzate da un particolare rigore logico e da un elevato livello di astrazione, ed una quota di attività di laboratorio non inferiore a 20 crediti;

· prevedono, in relazione a obiettivi specifici, l'obbligo di attività esterne, come tirocini formativi presso aziende, strutture della pubblica amministrazione e laboratori, oltre a soggiorni di studio presso altre università italiane ed estere, anche nel quadro di accordi internazionali.

Il tempo riservato allo studio personale o ad altre attività formative di tipo individuale è pari almeno al 60 per cento dell'impegno orario complessivo, con possibilità di percentuali minori per singole attività formative ad elevato contenuto di laboratori.

	ATTIVITÀ FORMATIVE INDISPENSABILI

	Attività formative:
	Ambiti disciplinari
	Settori scientifico-disciplinari
	CFU
	Tot. CFU

	Di base
	Formazione matematica
	
MAT/02 - Algebra
MAT/03 - Geometria
MAT/05 - Analisi matematica
MAT/08 - Analisi numerica
	
	24



	
	Formazione fisica e informatica
	
FIS/01 - Fisica sperimentale
INF/01 - Informatica
	
	52

	Caratterizzanti
	
	MAT/02 - Algebra
MAT/03 - Geometria
MAT/05 - Analisi matematica 
MAT/08 - Analisi numerica
	
	27



	Affini o integrative
	Formazione interdisciplinare e applicativa
	
INF/01 – Informatica

ING-INF/01 – Ingegneria Informatica

ING-IND/31
FIS/01 – Fisica sperimentale

ICAR/17

SPS/08

L-ART/06

L-ART/07


	
	19



	
	
	
	
	

	Attività formative:
	Tipologie
	CFU
	Tot.CFU

	A scelta dello studente
	
	
	9



	Per la prova finale e per la conoscenza della lingua straniera


	Prova finale
	
	9



	
	Lingua straniera
	
	

	Altre (art. 10, comma 1, lettera f )
	Ulteriori conoscenze linguistiche, abilità informatiche e relazionali, tirocini, etc.
	
	10



	TOTALE
	
	
	150



ALLEGATO 2

Classe di Laurea Specialistica in Scienza dei Media e Computer Graphics
(Proposta di nuova Classe di Laurea Specialistica)

Obiettivi formativi qualificanti:

I laureati nei corsi di laurea specialistica della classe devono:

· raggiungere un'adeguata sintesi tra rigore scientifico e creativita', unitamente ad una visione interdisciplinare dei processi comunicativi interattivi ipermediali e multimodali

· possedere una approfondita conoscenza della matematica applicata e della fisica inerenti alla computer graphics, ai processi comunicativi ipermediali e multimodali, unitamente alle necessarie competenze computazionali ed informatiche; 

· possedere competenze di laboratorio, in particolare per la progettazione di motori grafici tridimensionali (animazione e rendering) e/o progettazione di interfacce per la comunicazione uomo/macchina e mediata, e per l’acquisizione e l’elaborazione visivi, acustici, motori o di altra natura

· essere in grado di applicare le suddette conoscenze alla progettazione innovativa ed al rendering di ambienti o dispositivi virtuali e/o reali, ed alla loro modellazione e simulazione

· acquisire autonomia progettuale e di ricerca, ed essere in grado di inserirsi in ambienti di lavoro cooperativo
· essere in grado di padroneggiare, in forma scritta e orale, almeno una lingua dell'Unione Europea oltre l'italiano fra quelle di maggior rilievo nello specifico ambito disciplinare, con riferimento anche ai lessici disciplinari.
I laureati nei corsi di laurea specialistica della classe svolgeranno attivita' di ricerca e/o professionali con funzioni di elevata responsabilità progettuale, presso enti di ricerca, pubblica amministrazione ed industria, nei settori della computer graphics, della computer vision, dell'interazione uomo-macchina multimodale (integrazione di canali visivi, acustici, cinestetici ed emotivi), con applicazione ai campi degli effetti

speciali digitali e delle simulazioni per l'entertainment, anche interattivo, della telemedicina, dei servizi per i dispositivi wireless e cablati (telefonia cellulare, TV interattiva, e simili), della domotica, dei beni culturali, della formazione on-line, ed altri settori affini.
Ai fini indicati, i curricula dei corsi di laurea della classe comprendono:

· comprendono in ogni caso attivita' finalizzate a far acquisire le conoscenze avanzate matematiche, fisiche, di calcolo numerico e simbolico e informatiche inerenti agli obiettivi suesposti;

· prevedono attività di laboratorio adeguate agli obiettivi formativi;

· prevedono attività esterne, in relazione a obiettivi specifici, come tirocini formativi presso aziende e laboratori e soggiorni di studio presso altre università italiane ed europee, anche nel quadro di accordi internazionali.

I regolamenti didattici di ateneo determinano, con riferimento all'articolo 5, comma 3, del decreto ministeriale 3 novembre 1999, n. 509, la frazione dell'impegno orario complessivo riservato allo studio o alle altre attività formative di tipo individuale in funzione degli obiettivi specifici della formazione avanzata e dello svolgimento di attività formative ad elevato contenuto sperimentale o pratico.
Tabella dei crediti

Materie di base (settori MAT/05, MAT/06, MAT/08, FIS/01, INF/01, ING-INF/01): almeno 25 CFU

Materie caratterizzanti (tutti i settori MAT/xx, FIS/01, FIS/02, ICAR/13, ICAR/17): almeno 20 CFU

Materie affini (ING-INF/01, ING-INF/03, ING-INF/04, ING-INF/05, M-PSI/02, SPS/08, ICAR/16, L-ART/03): almeno 15 CFU

Altre materie: almeno 3 CFU abilita’ linguistiche

Materie a scelta: almeno 6 CFU

Prova finale: 30 CFU
Laurea specialistica in  Computer Graphics

Provenienze a debito formativo nullo:

· Corso di Laurea in Matematica (per questa provenienza i 6 crediti a scelta devono consistere di insegnamenti di Computer Graphics di base, ad esempio l’insegnamento di Metodi Numerici per la Grafica mod. 2 presso la facolta’ di Scienze dell’Universita’ di Roma “Tor Vergata”)): in questa provenienza la Laurea Triennale fornisce almeno 18 CFU base, 50 CFU caratterizzanti, 18 CFU affini, per un totale quinquennale di almeno:

50 CFU base

74 CFU caratterizzanti

43 CFU affini

· Corso di Laurea in Scienza dei Media, indirizzi Elettronico-Informatico e Comunicazione Multimediale): in questa provenienza la Laurea Triennale fornisce almeno 52 CFU base fisico-informatica, 55 caratterizzanti, 45 affini, per un totale quinquennale di almeno: 

20 CFU base matematica

64 CFU base fisico-informatica

79 CFU caratterizzanti

70 CFU affini 

6 CFU stage avviamento lavoro

6 CFU abilita’ linguistiche

Lista degli Insegnamenti

Cronologia 

Quarto anno, primo term: 






 
           CFU

	Equazioni differenziali

oppure Calcolo delle Probabilita’
	 
	4
	M05 base m

	Programmazione Avanzata in C
	Uso di liste, puntatori;librerie;esempi   
	5
	I01base i

	Computer Graphics 
	 
	5
	M08 car

	Lingua inglese
	
	3
	altre

	Totale CFU:
	
	17
	 


Quarto anno, secondo term: 
	Programmazione di effetti digitali
	 
	5
	I01 aff

	Analisi Numerica 2
	Metodi di Montecarlo, integrazione numerica di PDE
	4
	M08 base m

	Grafica 3D in tempo reale
	 ?
	5
	M08 car

	Totale CFU:
	
	14
	 


Quarto anno, terzo term:

	Ondicelle e compressione dei segnali
	Wavelets
	5
	M08 car

	Codifica di segnali ed immagini
	JPEG, JPEG2000, MPEG; se possibile predizione del movimento  
	4
	M08 base i

	Animazione bidimensionale
	 
	5
	I01 aff

	Totale CFU:
	
	14
	 


Quarto anno, quarto term:

	Animazione 3D
	Cinematica diretta e inversa, animazione 
	3
	I01 aff

	Laboratorio di Matematica
	Uso di Matlab e di Maple o Mathematica
	5
	M08 base m

	Complementi di Analisi Armonica
	FFT, DCT e Fast Wavelet Transform
	3
	M05 base m

	Programmazione grafica in Java 1
	Graphics2D, immagini e filtri  
	4
	I01 base i

	Totale CFU:
	
	15
	 


Quinto anno, primo term: 







           CFU

	Laboratorio di grafica 3D
	 
	5
	I01 aff

	Programmazione grafica in Java 2
	Rendering 3D in Java
	3
	I01 base i

	Rendering con mappatura fotonica
	Mappatura fotonica
	4
	I01 aff

	Corso a scelta
	Consigliato: Programmazione di ambienti virtuali e interattivi
	3
	 

	Totale CFU:
	
	15
	 


Quinto anno, secondo term: 








CFU

	Programmazione di Avatars
	Modellazione, tessitura, grafica, animazione  
	3
	I01 aff

	Intelligenza Artificiale 
	 
	5
	M08 car

	Rendering e Compressione di Immagini Frattali
	Immagini frattali
	4
	M08 car

	Corso a scelta
	 
	3
	 

	Totale CFU:
	
	15
	 


Quinto anno, terzo e quarto term: 
lavoro di tesi

30 CFU

Programmi degli insegnamenti

Grafica 3D in tempo reale (Motori grafici 3D in tempo reale)

1. 
Preliminari matematici:

Richiami di algebra lineare: trasformazioni affini, prospettiva, cenni di geometria proiettiva. Interpolazione bilineare.

Richiami sulla modellazione poligonale.

Tecniche matematiche per la modellazione del paesaggio.

Curve di Bezier e B-splines. Nurbs. Patches superficiali. Superficie parametriche. Downsampling e suddivisione di superficie.

2. 
Richiami sul rendering: 

Clipping. Algoritmi di ombreggiatura basati su reti  poligonali. Mappe di tessitura, di rilievo, di riflessione. Antialiasing nelle mappe di tessitura. Metodi di ordinamento per l’eliminazione di aree nascoste. Richiami sulla resa delle ombre.

3. 
Mappe di luce.

4.
Rendering a piu’ passi.

7. 
Intersezioni fra raggi e vari tipi di oggetti della scena.

Animazione 3D

1.
Animazione

2.
Cinematica diretta e inversa.

3. 
Dinamica.

Laboratorio di grafica 3D

1. Sviluppo di un motore grafici 3D in tempo reale

2. Analisi dei principali linguaggi grafici

Computer Graphics 

1. Il trasporto della luce e l’equazione dell’illuminazione.

2. La funzione di distribuzione della riflettivita’ globale; trasporto della radianza e dell’importanza.

3. Metodi di Monte Carlo e tracciamento stocastico dei percorsi. Ray tracing e light tracing.

4. Metodi stocastici per la radiosita’. Densita’ fotonica.

5. Metodi ibridi fra ray tracing e radiosita’.

6. Metodi di rendering basati sulle proprieta’ del trasporto, della riflessione e della polarizzazione della luce

Rendering con mappatura fotonica

1. Emissione e scattering di fotoni

2. La struttura di dati della mappatura fotonica

3. Il calcolo della radianza

4. Vari casi di rendering con mappatura fotonica ed algoritmo di rendering a due passi

5. Rendering di riflessioni non superficiali (materiali traslucidi, fumo, marmo e simili)

6. Ottimizzazione

Animazione bidimensionale

Programmazione di Avatars: modellazione, tessitura, grafica, animazione, cinematica diretta ed inversa, esperimentazione in laboratorio

Programmazione di effetti digitali: modellazione matematica, sperimentazione in laboratorio

Rendering e compressione di Immagini frattali

La matematica dei frattali.

Realizzazione di un compressore frattale:

· Modello frattale di un’immagine

· Partizione e segmentazione

· Trasformazioni spaziali

· Trasformazioni di luminosita’ e contrasto

· Algoritmi rapidi di compressione

· Algoritmi rapidi di decompressione

· Multirisoluzione

· Animazioni

· Schemi di codifica

· Metriche per la valutazione soggettiva di immagini

 Laurea specialistica in  Design dell’Interazione Uomo/Macchina
Provenienze a debito formativo nullo:

Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione
due indirizzi

· Indirizzo I: elettronico-informatico

· Indirizzo II: architettura della comunicazione interattiva

CFU comuni: 50

- INF/01 Programmazione avanzata di C (mutuato dalla laurea in CG)

- INF/01 Laboratorio per il wireless

- FIS/01 Cibernetica generale 1  (mutuato da fisica)

- FIS/01 Cibernetica generale 2 (mutuato da fisica)

- INF/01 e ING-INF05 Intelligenza artificiale (mutuato da Ingegneria)

- INF/01 Laboratorio di Interfacce sistemi multimodali

- MAT/06 Metodi statistici per il riconoscimento

- INF/01 e ING-INF05 Computer vision

- ICAR/17 Progettazione di spazi sensibili

- ICAR/13 Principi di ergonomia e di design Industriale

Abilita' linguistiche - 5 CFU

Scelte autonome - 10 CFU

Prova finale - 30 CFU

Esami di indirizzo  (25 crediti)

· Indirizzo I

- FIS/01 Elettronica analogica (mutuato da Elettronica 1 di fisica)

- FIS/01 Elettronica digitale (mutuato da Elettronica 2 di fisica)

- FIS/01 Elettronica di acquisizione

- FIS/01 Elettronica per il trasferimento dei dati

- ING-INF/01 Sensori e rivelatori 1 (mutuato da Ingegneria)
· Indirizzo II

- INF/01 Laboratorio per l'i-TV

- INF/01 Laboratorio di ambienti interattivi

- INF/01 Animazione 3D (mutuato dalla laurea in CG)

- INF/01 Grafica 3D in tempo reale (mutuato dalla laurea in CG)

- ING-INF/04 Robotica con laboratorio (mutuato da Ingegneria)

Consigliati tra i facoltativi

- INF-ING/03 Elaborazione numerica dei segnali 1 (mutuato da Ingegneria)

o MAT/05 Complementi di analisi armonica (mutuato da laurea in CG)

- INF/01 e ING-INF05 Sistemi basati sulla conoscenza (mutuato da Ingegneria)

- INF/01 e ING-IND31 Laboratorio di circuiti e reti neurali (mutuato da

Ingegneria)

- INF/01 e ING-INF05 Programmazione ad oggetti e concorrente (mutuato da

Ingegneria)

- MAT/05 Equazioni differenziali (mutuato da matematica)

- MAT/08 Codifica di segnali ed immagini (mutuato da laurea in CG)

- FIS/02 Laboratorio di calcolo numerico (mutuato da fisica)
----------------------------------------

Programmi degli insegnamenti
----------------------------------------

- Elettronica di acquisizione

progettazione di schede di acquisizione e condizionamento dati da sensori

- Elettronica per il trasferimento dati:

protocolli di comunicazione: bluetooth, IR, ecc. e loro programmazione

- Laboratorio per il wireless

J2ME e dispositivi palmari

- Laboratorio di Interfacce sistemi multimodali:

emotional computing and ubiquitous computing

- Laboratorio per l'i-TV

la catena di progettazione Java per l'i-TV

- Laboratorio di ambienti interattivi

tecniche di rappresentazione dell'informazione; progettazione di spazi virtuali interattivi

- Computer vision

tecniche numeriche di filtraggio e segmentazione di un immagine (edge, corner, snake), riconoscimento forme e loro monitoraggio nel tempo

- Metodi statistici per il riconoscimento

hidden Markov chain e altri metodi statistici per l'analisi, la previsione ed il riconoscimento di gesti e segnali vocali

- Progettazione di spazi sensibili

metodi per la progettazione di spazi fisici sensorializzati e per la loro interazione con spazi virtuali

- Principi di Design Industriale

principi per il design ergonomico e la progettazione di prototipi di dispositivi interattivi su scala industriale

ALLEGATO 3
PROTOCOLLO D’INTESA

TRA

L’Università degli Studi di Roma ‘Tor Vergata’, in prosieguo denominata ‘Università’, con sede in Roma, Via Orazio Raimondo n°18, in persona del Rettore pro-tempore Prof. Alessandro Finazzi Agrò, nato a Roma, il 30.05.41, per la sua carica domiciliato presso la sede dell’Università, autorizzato alla sottoscrizione del presente atto dal Consiglio di Amministrazione nella seduta del………….;

E

La LUMIQ s.n.c.,, in prosieguo denominata “LUMIQ”, con sede in ………….., nella persona del suo legale Rappresentante ……..., nato a ……… il  ……..., per la sua carica domiciliato presso la sede della LUMIQ;

PREMESSO CHE

- l’Università – soprattutto per le esigenze del Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione afferente alla Facolta’ di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali, e per il Corso di Laurea Specialistica in Elaborazione Matematica di Segnali ed Immagini, nonche’ eventualmente per futuri corsi di Laurea Specialistica su argomenti di Computer Graphics - e’ interessata, sia per la ricerca sia per la didattica specialistica, agli aspetti scientifici della cinematografia digitale, con particolare riferimento alla postproduzione video, agli effetti speciali ed al ritocco digitale;

- l’Università’ e’ interessata a stabilire collaborazioni scientifiche, didattiche e per stages di apprendimento ed avviamento al lavoro dei propri studenti e giovani laureati con industrie o ditte esterne attive nello sviluppo di pacchetti software attinenti ai citati settori, nella loro commercializzazione e nel loro impiego nel mercato produttivo;

- la LUMIQ e’ attiva nel campo della produzione video ed in questo settorie svolge un ruolo di primo piano in ambito nazionale;

TUTTO QUANTO CIO’ PREMESSO

SI STIPULA E SI CONVIENE QUANTO SEGUE

ART. 1

L’Università e la LUMIQ svilupperanno ricerche congiunte per …………….

Ciascuna parte, per il perseguimento degli obiettivi di cui al precedente comma, mette a disposizione gli strumenti e le professionalità di cui dispone.

Le ricerche potranno svolgersi tanto nei laboratori della LUMIQ, presso la sede di ……, via ……, sia nei locali della Facoltà di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali dell’Università’.

ART. 2

Nell’attività di ricerca potranno essere coinvolti anche laureandi e giovani laureati; per i medesimi, ai sensi della normativa vigente in materia di tirocini e stages, verranno stipulati appositi progetti formativi.

ART. 3

Nell’ambito della presente collaborazione le parti potranno concordare che, nel rispetto della disciplina delle docenze a contratto vigente in Ateneo e previo accertamento della disponibilità di fondi a tale scopo destinati dalla Facoltà di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali ovvero a titolo gratuito, personale della LUMIQ svolga singoli seminari di presentazione o cicli di seminari scientifici e tecnici di formazione presso i Corsi di Laurea, di Laurea Specialistica e di Master attivati presso l’Universita’ nelle discipline inerenti la cinematografia digitale, con particolare riferimento al Corso di Laurea in Scienza dei media e della Comunicazione. 

I singoli Corsi di Studio interessati, secondo criteri e modalità dettati dalla normativa vigente (D.M. 509/99 e successivi decreti attuativi) e nel pieno rispetto del proprio ordinamento didattico, potranno riconoscere i suddetti seminari come parti di insegnamenti; in tal caso la partecipazione ai seminari ed il superamento di appositi test di valutazione del profitto daranno diritto al riconoscimento di crediti formativi commisurati al numero di ore di impegno di lavoro.

Qualora i cicli di seminari siano riconosciuti parti di insegnamenti ufficiali e diano diritto a crediti formativi, essi potranno essere inquadrati nella programmazione didattica dai rispettivi Corsi di Studio. 

ART. 4

Per tutte le controversie derivanti dall’interpretazione o dall'esecuzione della presente conven​zione sarà competente in via esclusiva il Foro di Roma.

ART. 5

Ciascuno dei contraenti garantirà:

- una copertura assicurativa per la Responsabilità Civile per i danni che il proprio personale potrà causare nell’espletamento delle attività presso terzi; 

- una copertura assicurativa INAIL per infortuni sul lavoro e per malattie professionali a favore del proprio personale. 

Per quanto specificamente riguarda gli studenti ammessi a frequentare i locali della LUMIQ per lo svolgimento di stages verranno comunque garantite tutte le assicurazioni connesse all’attività di formazione.

ART. 7

Ogni attività prevista nella presente convenzione si esplicherà nel rispetto della normativa che disciplina il funzionamento dell’Università.

ART. 8

La responsabilita’ del coordinamento dei lavori scientifici e’ conferita al Prof. Angelo Massimo Picardello per l’Universita’ ed al ………. per la LUMIQ.

ART. 9

I risultati degli studi svolti in collaborazione secondo lo spirito del presente accordo avranno carattere riservato e potranno essere divulgati ed utilizzati dall’Università, in tutto o in parte, con precisa menzione della collaborazione oggetto del presente accordo e previo assenso della LUMIQ in quanto i risultati potrebbero essere vincolati da clausole di riservatezza contrattuale della LUMIQ nei confronti di terzi. Qualora l’Università o la LUMIQ intendano pubblicare su riviste nazionali ed internazionali i risultati delle ricerche in oggetto o esporli o farne uso in occasione di congressi, convegni, seminari o simili, concorderanno i termini ed i modi delle pubblicazioni e, comunque, sono tenute a citare l’accordo nell’ambito del quale è stato svolto il lavoro di ricerca.

ART. 10

I diritti sulle cognizioni ed i brevetti risultanti dal lavoro di ricerca comune appartengono in ugual misura ad ambedue i contraenti. Per quanto riguarda la destinazione dei risultati corrispondenti alla quota di partecipazione dell'Università, quest'ultima sarà regolamentata tenendo anche conto della disciplina prevista dall'art. 7 della L. 18 ottobre 2001 n. 383.

In ogni caso le parti convengono sul comune interesse alla valorizzazione dell’immagine di ciascuna di esse nelle comunicazioni all’esterno relative a sviluppi e risultati dell’attività oggetto del presente protocollo.

ART. 11

La LUMIQ concede all’Università, nell’interesse esclusivo del Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione e degli altri Corsi di Studio attivati o di prossima attivazione in materie affini alla Computer Graphics, il diritto gratuito e non esclusivo di utilizzare il suo marchio (o logo) registrato con domanda n° ……………depositata il ……….., limitatamente agli scopi inerenti la promozione delle iniziative didattiche e scientifiche congiunte ed all’orientamento degli studenti e dei laureati nei relativi settori.

A tale proposito la LUMIQ si impegna a garantire in qualsiasi sede dell’Università il pieno e pacifico godimento dei diritti di sfruttamento della registrazione di cui sopra ed a manlevare la stessa da ogni nocumento le possa derivare dall’uso concesso con il presente atto.

Qualora i Corsi di Studio suddetti verranno contrassegnati da uno specifico marchio, diverso da quello dell’Università, e fatti oggetto di apposita registrazione presso le competenti autorità, l’Università si impegna a concederne l’uso gratuito alla LUMIQ per scopi pari od analoghi a quelli sopra citati, secondo criteri e modalità che saranno definiti con successivo contratto.

ART. 12

Il presente Protocollo entrerà in vigore alla data della stipula con validità di tre anni e potrà essere rinnovato previo parere degli Organi competenti.

ART. 13

Il presente atto, redatto in triplice copia, è soggetto a registrazione in caso d’uso ai sensi degli artt. 5, 6 e 39 del D.P.R. n. 131 del 26.4.86. Le spese di bollo sono a carico della LUMIQ. Le spese per l’eventuale registrazione sono a carico della parte richiedente.

Letto, approvato e sottoscritto.

Roma, 

PER L’UNIVERSITA’ DEGLI STUDI DI ROMA ‘TOR VERGATA’

IL RETTORE

(Prof. Alessandro Finazzi Agrò)

PER LA LUMIQ  S.N.C.

IL LEGALE RAPPRESENTANTE

(Sig. Sergio Di Renzo)
ALLEGATO 4

PROTOCOLLO D’INTESA

TRA

L’Università degli Studi di Roma ‘Tor Vergata’, in prosieguo denominata ‘Università’, con sede in Roma, Via Orazio Raimondo n°18, in persona del Rettore pro-tempore Prof. Alessandro Finazzi Agrò, nato a Roma, il 30.05.41, per la sua carica domiciliato presso la sede dell’Università, autorizzato alla sottoscrizione del presente atto dal Consiglio di Amministrazione nella seduta del………….;

E

La SYSTEAM CONSULTING s.r.l., in prosieguo denominata “SYSTEAM”, con sede in Roma, Viale Eroi di Cefalonia n° 37, nella persona del suo legale Rappresentante Sandro Santivetti, nato a…………….., il …………., per la sua carica  domiciliato presso la sede della SYSTEAM;

PREMESSO CHE

· l’Università – soprattutto per le esigenze del Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione afferente alla Facolta’ di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali - e’ interessata, sia per la ricerca sia per la didattica specialistica, agli aspetti scientifici e tecnici dello sviluppo di portali telematici e di interfacce interattive per trasmissioni televisive digitali (Digital Video Broadcasting), delle reti senza fili (wireless) di trasmissione dati, dello streaming video ed audio (VAS), particolarmente per comunicazioni di telefonia fissa e mobile;

- l’Università’ e’ interessata a stabilire collaborazioni scientifiche, didattiche e per stages di apprendimento ed avviamento al lavoro dei propri studenti e giovani laureati con industrie o ditte esterne attive nella pianificazione e gestione di servizi informatici e gestionali, ad esempio di tipo VAS o di tipo interfacciamento per Digital Video Broadcasting;

-la SYSTEAM e’ attiva in tutti i summenzionati settori, ed in questo contesto svolge un ruolo di primo piano nell’area romana;

TUTTO QUANTO CIO’ PREMESSO

SI STIPULA E SI CONVIENE QUANTO SEGUE

ART. 1

L’Università e la SYSTEAM svilupperanno attività congiunte di sviluppo e di formazione nel campo delle interfacce per Digital Video Broadcasting e dei servizi VAS, nonche’ servizi informatici per la pubblica amministrazione e i trasporti, gestione della sicurezza e sviluppo di servizi informatici per le telecomunicazioni, gestione di sistemi informatici, servizi informatici e gestionali per le aziende.

Le attivita’ potranno svolgersi tanto nei laboratori della SYSTEAM sia nei locali della Facoltà di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali dell’Università’.

ART. 2

Nell’attività di studio e ricerca potranno essere coinvolti, oltre al personale docente e tecnico dell’Universita’, anche laureandi e giovani laureati; per i medesimi, ai sensi della normativa vigente in materia di tirocini e stages, verranno stipulati appositi progetti formativi.

ART. 3

Nell’ambito della presente collaborazione le parti potranno concordare che, nel rispetto della disciplina delle docenze a contratto vigente in Ateneo e previo accertamento della disponibilità di fondi a tale scopo destinati dalla Facoltà di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali ovvero a titolo gratuito, personale della SYSTEAM svolga singoli seminari di presentazione o cicli di seminari scientifici e tecnici di formazione presso i Corsi di Laurea, di Laurea Specialistica e di Master attivati presso l’Universita’ nelle discipline inerenti la ipermedialità e l’informatica, con particolare riferimento ai corsi di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione ed in Informatica, al corso di Laurea Specialistica in Elaborazione Matematica di Segnali ed Immagini ed ai Master in materie di ipermedialita’ e di comunicazione interattiva, nonche’ ai corsi di studio in materia di Computer Graphics attualmente in corso di attivazione
I singoli Corsi di Studio interessati, secondo criteri e modalità dettati dalla normativa vigente (D.M. 509/99 e successivi decreti attuativi) e nel pieno rispetto del proprio ordinamento didattico, potranno riconoscere i suddetti seminari come parti di insegnamenti; in tal caso la partecipazione ai seminari ed il superamento di appositi test di valutazione del profitto daranno diritto al riconoscimento di crediti formativi commisurati al numero di ore di impegno di lavoro.

Qualora i cicli di seminari siano riconosciuti parti di insegnamenti ufficiali e diano diritto a crediti formativi, essi potranno essere inquadrati nella programmazione didattica dai rispettivi Corsi di Studio. 

Analogamente, personale docente e tecnico dell’Universita’ potra’ svolgere cicli di seminari o stages di apprendimento nei laboratori della SYSTEAM.

ART. 4

Per tutte le controversie derivanti dall’interpretazione o dall'esecuzione della presente conven​zione sarà competente in via esclusiva il Foro di Roma.

ART. 5

Ciascuno dei contraenti garantirà:

- una copertura assicurativa per la Responsabilità Civile per i danni che il proprio personale potrà causare nell’espletamento delle attività presso terzi; 

- una copertura assicurativa INAIL per infortuni sul lavoro e per malattie professionali a favore del proprio personale. 

Per quanto specificamente riguarda gli studenti ammessi a frequentare i locali della SYSTEAM per lo svolgimento di stages verranno comunque garantite tutte le assicurazioni connesse all’attività di formazione.

ART. 7

La SYSTEAM concede all’Università, nell’interesse esclusivo del Corso di Laurea in Scienza dei Media e della Comunicazione e Comunicazione ed in Informatica, del corso di Laurea Specialistica in Elaborazione Matematica di Segnali ed Immagini e nei Master in materie di ipermedialita’ e di comunicazione interattiva, nonche’ nei corsi di studio in materia di Computer Graphics attualmente in corso di attivazione, il diritto gratuito e non esclusivo di utilizzare il suo marchio (o logo) registrato con domanda n° ……………depositata il ……….., limitatamente agli scopi inerenti la promozione delle iniziative didattiche e scientifiche congiunte ed all’orientamento degli studenti e dei laureati nei relativi settori.

A tale proposito la SYSTEAM si impegna a garantire in qualsiasi sede dell’Università il pieno e pacifico godimento dei diritti di sfruttamento della registrazione di cui sopra ed a manlevare la stessa da ogni nocumento le possa derivare dall’uso concesso con il presente atto.

Qualora i Corsi di Studio suddetti verranno contrassegnati da uno specifico marchio, diverso da quello dell’Università, e fatti oggetto di apposita registrazione presso le competenti autorità, l’Università si impegna a concederne l’uso gratuito alla SYSTEAM per scopi pari od analoghi a quelli sopra citati, secondo criteri e modalità che saranno definiti con successivo contratto.

ART. 8

I diritti sulle cognizioni ed i brevetti risultanti dal lavoro di ricerca comune appartengono in ugual misura ad ambedue i contraenti. Per quanto riguarda la destinazione dei risultati corrispondenti alla quota di partecipazione dell'Università, quest'ultima sarà regolamentata tenendo anche conto della disciplina prevista dall'art. 7 della L. 18 ottobre 2001 n. 383.

In ogni caso le parti convengono sul comune interesse alla valorizzazione dell’immagine di ciascuna di esse nelle comunicazioni all’esterno relative a sviluppi e risultati dell’attività oggetto del presente protocollo.

ART. 9

Ogni attività prevista nella presente convenzione si esplicherà nel rispetto della normativa che disciplina il funzionamento dell’Università.

ART. 10

La responsabilita’ del coordinamento dei lavori scientifici e’ conferita al Prof. Angelo Massimo Picardello per l’Universita’ ed al Sig. Sandro Santivetti per la SYSTEAM.

ART. 11

Il presente Protocollo entrerà in vigore alla data della stipula con validità di tre anni e potrà essere rinnovato previo parere degli Organi competenti.

ART. 12

Il presente atto, redatto in triplice copia, è soggetto a registrazione in caso d’uso ai sensi degli artt. 5, 6 e 39 del D.P.R. n. 131 del 26.4.86. Le spese di bollo sono a carico della SYSTEAM. Le spese per l’eventuale registrazione sono a carico della parte richiedente.

Letto, approvato e sottoscritto.

Roma, 

PER L’UNIVERSITA’ DEGLI STUDI DI ROMA ‘TOR VERGATA’

IL RETTORE

(Prof. Alessandro Finazzi Agrò)

PER LA SYSTEAM S.R.L.

IL LEGALE RAPPRESENTANTE

(Sig. Sandro Santivetti)


