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	Insegnamento
	CFU
	Anno di corso
	Contenuti
	
	Codice dei colori
	
	

	Acustica (mod. I)
	6
	2
	Acustica: teoria generale
	
	 
	Fisica
	
	

	Acustica (mod. II)
	6
	2
	Acustica ambientale e misure audio
	
	
	
	
	

	Fisica sperimentale (mod. I)
	6
	2
	Basi della Fisica a livello sperimentale
	
	 
	Informatica
	
	

	Fisica sperimentale (mod. II)
	6
	2
	Basi della Fisica a livello sperimentale
	
	
	
	
	

	Fisica generale (mod. I)
	6
	1
	Basi della Fisica a livello teorico
	
	 
	Matematica
	
	

	Fisica generale (mod. II)
	6
	1
	Basi della Fisica a livello teorico
	
	
	
	
	

	Elettronica fisica (mod. I)
	5
	2
	Basi della Fisica: laboratorio di Elettronica
	
	 
	Ingegneria dell'hardware
	

	Elettronica fisica (mod. II)
	5
	2
	Basi della Fisica: laboratorio di Elettronica
	
	
	
	
	

	Basi di dati (mod. I)
	5
	3
	Computers: databases
	
	 
	Comunicazione e 

	Basi di dati (mod. II)
	5
	3
	Computers: databases
	
	
	mat.artistiche
	
	

	Sistemi operativi 
	5
	2
	Computers: sistemi
	
	 
	Materie economiche 

	Sistemi distribuiti e reti
	5
	2
	Computers: reti
	
	
	e giuridiche
	
	

	Interfacce e sistemi multimodali
	6
	3
	Comunicazione Web
	
	
	
	
	

	Laboratorio di progettazione interfacce 
	6
	3
	Computers e sensori: interfacce
	
	
	
	
	

	Algebra lineare
	6
	1
	Basi matematiche
	
	
	
	
	

	Analisi matematica (mod. I)
	6
	1
	Basi matematiche
	
	
	
	
	

	Analisi matematica (mod. II)
	6
	1
	Basi matematiche
	
	
	
	
	

	Analisi matematica (mod. III)
	3
	2
	Basi matematiche
	
	
	
	
	

	Analisi numerica (mod. I)
	6
	2
	Matematica numerica
	
	
	
	
	

	Laboratorio di programmazione strutturata
	4
	1
	Elementi di programmaz. strutturata in C
	
	
	
	
	

	Matematica computazionale (mod. I)
	6
	1
	Programmazione in Java
	
	
	
	
	

	Matematica computazionale (mod. II)
	6
	1
	Programmazione in Java
	
	
	
	
	

	Java applicato alla grafica
	4
	2
	Librerie grafiche in Java
	
	
	
	
	

	Metodi numerici (mod. I)
	4
	2
	Computer Graphics: preparazione matematica
	
	
	
	
	

	Metodi numerici (mod. II)
	6
	3
	Computer Graphics: sviluppo algoritmico
	
	
	
	
	

	Analisi armonica 
	6
	2
	Teoria matematica dei segnali
	
	
	
	
	

	Ondicelle e compressione dei segnali
	5
	3
	Complementi di matematica: wavelets
	
	
	
	
	

	Progettazione di realta’ virtuali
	3
	2
	Modellazione
	
	
	
	
	

	Visualizz. e modell. tridimensionale
	6
	2
	Modellazione 3D
	
	
	
	
	

	Elaborazione di suoni (m. I)
	5
	3
	Hardware per la musica: storia
	
	
	
	
	

	Elaborazione di suoni (m. II)
	5
	3
	Hardware per la musica: tecnica
	
	
	
	
	

	Comunicazione in lingua italiana 
	1
	1
	Comunicazione
	
	
	
	
	

	Teor. e tecn. com. di massa (mod I)
	5
	3
	Comunicazione
	
	
	
	
	

	Teor. e tecn. com. di massa (mod II)
	5
	3
	Comunicazione
	
	
	
	
	

	Teoria e tecnica dei nuovi media
	6
	3
	Software per le animazioni ed i filmati digitali
	
	
	
	
	

	Teoria e tecn. dei linguaggi fotografici
	6
	1
	Comunicazione tramite otografia
	
	
	
	
	

	Trattamento digitale delle immagini
	5
	1
	Immagini digitali
	
	
	
	
	

	Teoria e tecn. ling. cinematogr. (m. I)
	5
	3
	Meccanismi della comunicaz. cinematograf.
	
	
	
	
	

	Teoria e tecn. ling. cinematogr. (m.II)
	5
	3
	Montaggio e cinematografia digitale
	
	
	
	
	

	Elem. di armonia e contrapp. 
	5
	1
	Software per la musica
	
	
	
	
	

	Musica elettronica. 
	3
	3
	Elaborazione musicale elettronica
	
	
	
	
	

	Musica e comunicazione visuale
	3
	3
	Legami fra musica, teatro e comunicazione
	
	
	
	
	

	Storia della musica
	3
	3
	Storia di musica 
	
	
	
	
	

	Comunicazione esterna
	3
	3
	Comunicazione ed informazione aziendale
	
	
	
	
	

	Principi di e-marketing
	3
	3
	Complementi di economia: e-marketing
	
	
	
	
	

	Diritto della comunicazione
	3
	3
	Complementi giuridici
	
	
	
	
	

	Mod. profess. Pubblicazione online mod.1
	3
	1
	Html e xml: marking
	
	
	
	
	

	Mod. profess. Pubblicazione online mod.2
	3
	2
	Html e javascript: scripting
	
	
	
	
	

	Mod. profess.Linguaggi per il rendering
	3
	3
	Rendering di scene tridimensionali
	
	
	
	
	

	Mod. profess.Filtri per immagini digitali
	3
	2
	Elaborazione di immagini
	
	
	
	
	

	Mod. profess. 3D  per lo Web
	3
	3
	Pagine Web e modellazione
	
	
	
	
	

	Mod. profess. Produz. cinematografica. con animazione ed effetti speciali
	3
	3
	Tecniche informatiche in cinematogr. digit.
	
	
	
	
	

	Mod. profess. Registrazione professionale audio
	3
	3
	Tecniche di registrazione
	
	
	
	
	


