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A Abstract
A GPGPU, noto anche come GPU Computing
%\\f‘ ¢ l'acronimo di "general purpose computing
&% on graphics processing units". L'obiettivo del
& GPGPU & quello di sfruttare i processori delle
Q:@’ schede grafiche (GPUs) per scopi differenti da quelli
\C,o@ tradizionali, e.g., rendering di immagini in 3D. Le
@‘5(\ GPU sono dei dispositivi hardware multi-core ad elevate
\V‘\*\@ prestazioni in termini di capacita di calcolo parallelo e
“ trasmissione dati, impiegate come acceleratori per
elaborazioni estremamente esigenti per le quali le tradizionali
architetture CPU non hanno sufficienti capacita di
@, claborazione. CUDA ¢é l'architettura di elaborazione in
: ’?v,%_ parallelo di NVIDIA che permette di sfruttare la
' /%/ potenza di calcolo delle GPU NVIDIA. Quasi tutte le
\o% principali applicazioni video sono accelerate
\%4 mediante CUDA e l'architettura CUDA ¢ stata
< accolta con entusiasmo anche nel settore
/z'/;? _della ricerca scientifica.
- -, Questa presentazione ¢ rivolta a studenti
che hanno acquisito una discreta
conoscenza della programmazione, in
particolare del linguaggio C. L'obiettivo €
quello di mettere a disposizione degli studenti
gli strumenti di base e l'assistenza necessaria per
poter sfruttare la potenza di calcolo delle GPU
utilizzando il CUDA. Durante la presentazione verranno
presentate alcune applicazioni riguardanti il problema degli
N-corpi ed il modello FPU.
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