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Definizioni

Funzione
Definizione della funzione f.

tipo f(def argomenti){
corpo;

return risultato;

}

Chiamata:

f(argomenti);
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int somma(int); /* dichiarazione */

main(){
int n, tot;
tot = somma(10) + somma(n);

}

/* definizione funzione somma */
int sommagint arg){
ints,i;
s=0;i=0;
while(i <= arg){
S=85+i;
i++;

}

return s; "
} y

(www.informatica-uno.blogspot.com) Informatica 1 Funzioni 3/16



Visibilita (scope)

@ Le variabili sono dichiarate all'interno di blocchi ({. .. }).

@ La variabile ¢ visibile (con nome e valore) solo dentro il blocco in
cui e stata dichiarata. Vale anche nei sotto-blocchi.

@ Puo essere definita una variabile in un sotto-blocco avente lo
stesso nome di una variabile nel super-blocco.

@ La variabile nel blocco piu interno nasconde una eventuale
variabile con lo stesso nome nel blocco piu esterno.
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Visibilita (scope)

#include<stdio.h>

main(){

inta=1,b=2;

float a = 2.1;

short ¢ = 8;

printf("a = %f, b = %d, ¢ = 2d\n",a,b,c);
}

printf("a = %d, b = %d\n", a, b);
}

800 inale — — 47x8

gianlucodiggymac. local [84,/13 B8:11:83 - 89]

$= goo Bl-visibilito.c
gianlucodigavmac. local [A4,/13 BE:11:89 - B9]

f= JSo.out

0=2.16AB08, h = 2, c = 8

a=1,b=2 . 3
gionlucodiggymac. local [A4/13 BB:11:012 - A9] -

$> /;
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Visibilita (scope)

#include<stdio.h>

main(){
inta=1,b=2;
float a = 2.1;
short ¢ = 8;

printf("a = %f, b = %d, ¢ = 2d\n",a,b,c);

gionlucagiggumac . local [B4/13 B8:11:12 - 89]

$= goc B2-visibilito_error.c

B2-vizibilita_error.c: In function fmain®:

A2—visibilito_error.c:9: error: ‘c® undeclaored (first use in thiz function)
A2-visibilito_error.c:9: error: (Each undeclared identifier iz reported only once
A2-visibilito_error.c:9: error: for each function it oppears in.)

gianlucagiggumac . local [B4/13 BB:15:89 - 89]
-
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Visibilita e funzioni
@ Una funzione é visibile solo dal momento in cui € dichiarata.
float f2(float x){

return f1(x)/(1-f1(x));
}

float f1(float x){
return (3.14*x)/(x-9);
}

main(){
f2(1.23456);

}

@ La funzione f1 € chiamata prima di essere dichiarata: illegale!! EJ
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Visibilita e funzioni

@ Soluzione 1: Disporre le definizioni delle funzioni in base all’ordine
in cui vengono chiamate.

float f1(float x){
return (3.14*x)/(x-9);
}

float f2(float x){
return £1(x)/(1-f1(x));
}

main(){
f2(1.23456);

| v
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Visibilita e funzioni

@ Soluzione 2: Far precedere tutte le funzioni (compreso in main)
dalle dichiarazioni (prototipi).

float f1(float);
float f2(float);

float f2(float x){
return f1(x)/(1-f1(x));
}

float f1(float x){
return (3.14*x)/(x-9);
}

main(){

f2(1.23456); :
} t
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Visibilita, funzioni e variabili

@ Le variabili dichiarate all’interno di una funzione sono visibili
soltanto all'interno della funzione in cui sono dichiarate;

@ | parametri delle funzioni vengono passati per valore. La modifica
dei parametri non sono visibili all’esterno.

@ Possono essere definite variabili globali che hanno visibilita in
tutto il programma. Da dichiararsi prima delle definizioni di tutte le
funzioni.

0
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Visibilita, funzioni e variabili

#include<stdio.h>
float f1(float);
float f2(float);

int a = 10; /*variabile globale”/

float f2(float x){
return f1(x)*a;

}

float f1(float x){
float a = 2.0;
return a*x;

}

main(){
printf("s £\, 12(2));

} Y
@ Cosa viene stampato?
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Funzioni che modificano i valori dei parametri

#include <stdio.h>
swap(double, double);

main(){
double x =3.1,y = 1.9;
swap(x, y);
printf("x = £, v =

}

swap(double a, double b){
double temp;
temp = a;
a=>b;
b = temp;
}

o\

A0, X Y);

@ Lerrore deriva dal fatto che i parametri sono passati per valore.

$= goo B4-zwap.c
gianlucadiggymac. local [B4,/19 15:48:36 - 89]
$= Aoaout

¥ = 3.188888, y = 1.900000
gionlucadigaymac. local [A4/19 15:48:37 - 89]
$>

Viene creata una copia di x e y nel’ambiente di swap.

0
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Funzioni che modificano i valori dei parametri

@ |l problema puo essere aggirato passando alla funzione il valore
dell’indirizzo della variabile da modificare.

#include <stdio.h>

int swap(double*, double®);

main(){
double x =3.1,y = 1.9;
swap(&x, &y);
printf("x = %f,
}

y = $E\n7, X y);

int swap(double* a, double* b){
double temp;
temp = “a;
*a - *b;
*b = temp;
}
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800 inale — — 48
$= goo B5-swap_right.c

gianluca@iggymac. local [A4/19 15151133 - 9]
$= Aoaout

¥ = 1.988888, v = 3.1006008

gianlucadiggymac. local [B4,/19 15:51:35 - 89]
$>

M =)
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Funzioni ed array

@ Se un parametro di una funzione € un array, la funzione riceve il
riferimento (puntatore) alla prima locazione del primo elemento
dell’array.

@ Le modifiche all’array all'interno della funzione avra ripercussioni
anche all’esterno.

Prototipi e definizioni

tipo1 f(tipo2 v[dim]);
tipo1 f(tipo2 *v);
tipo1 f(tipo2 vI[]);

@ In ogni caso, l'unica informazione passata alla funzione sul vettore
e il suo indirizzo: niente informazioni sulla dimensione Hl
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Funzioni ed array: Esempio

#include<stdio.h>

int reverse(int[], int);
int swap(int*, int*);

main(){

}

inti, dim, v[] ={0,1,2,3,4,5,6, 7, 8};
dim = sizeof(v)/sizeof(int);
reverse(v, dim);
for(i=0;i < dim; i++)
printf(sd\ " V[i]);
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int reverse(int a[], int n){
inti;
for(i=0;i < n/2;i++){
/* scambiamo a[i] con a[n-i-1] */
swap(a+i, a+n-i-1);
/* oppure swap(&ali], &a[n-i-1]);/
}
}

int swap(int* a, int* b){
int temp;
temp = *a;
*a - *b,
*b = temp;
}

Funzioni



Funzioni ed array multidimensionali

int f(int[][3], int, int); R
@ E necessario indicare nel prototipo e

main(){ nella definizione della funzione la
'ff(‘/t\Af]S] = {{1.2.3}, {4.56}}; grandezza del secondo indice (e, per

dimensioni maggiori, anche quelli

/ successivi). Perché?
int #(int X[J[3], int n, int m){ e Il valore *(A + 1) si riferisce al
'fgtr'(’ijz’ 0:i < ;i) puntatore alla seconda riga della
for(j=0;j < m; j++) matrice. Quindi occorre conoscere
X[il[] = X[00 + 15 quanti elementi compongono le righe
della matrice.

0
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