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Array, valori, indirizzi...

intn=10;
inta[4]={1,2,3,4};

@ Il valore della variabile che individua

un array (p.e. a) e l'indirizzo di

memoria (puntatore) che contiene il
valore del primo elemento del vettore

(a[0])
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Esempio

#include<stdio.h>

main(){
int af4] = {1, 2, 3, 4};
printf("i1 vettore a e’ memorizzato in %p\n",a);

}

800 Terminale — bash — 85x15

glanlucadiggymac. local [B3,31 21:89:25 - A7]
=

gianlucadiggymac. local [A3,31 21:89:25 - A7]
$=

gianlucadiggymac. local (3,31 21:89:28 - A7)
$=

gianlucadiggymac. local [B3/31 Z1:89:28 - a7]
=

gianlucadiggymac. local [A3,31 21:89:25 - A7]
$= goo Bl-init.c
gionluco@iggymac. locol [A3,31 21:89:31 - A7]
$= ./o.out

il wettore g ' memorizzato in posizione Bxbffff9e8
gianlucadiggymac. local [A3,31 21:89:33 - A7]
ki
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Operatori su indirizzi

Operatore
Data una variabile x

&X;

indica l'indirizzo in cui & memorizzata la variabile x;
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#include<stdio.h>

main(){

float b = 3.9;

shortc = 6;

printf("b vale %f ed e’ memorizzata in %p\n",b, &b);
printf("c cale %d ed e’ memorizzato in %p\n", ¢, &C);
printf("un float occupa %d byte\n", sizeof(float));
printf("uno short occupa %d byte\n", sizeof(short));

™ O O Terminale — bash — 49x9 bffffgea = &C

%= goo B3-esenpio.c r — C == 6

gionluca@iggynoc. local [B4/83 23:21:88 - @7] bffffgeb

3= JJa.out

b vale 3.980998 ed &' memarizzata in Bxbffffdec bffff9ec = &b

)
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ccale 6 ed &' memorizzato in Bxbfffflea
f loat. 4+ bt

o short, oeoupa 2 byte b — 3.9000 bffff9ed

g;ﬂiﬂlucu@iggymuc.Lnn:ul[ﬁ‘t/BS 253:21:682 - @7] | — _— . — bffffgee

bffff9ef




Definizione di puntatori

tipo *p;

definisce la variabile p come un puntatore a tipo. Ovvero, p conterra
indirizzi di memoria che si riferiscono a contenuti di tipo tipo.
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#include<stdio.h>

main(){

short n, *p;

n=11;

p=&n;

printf(" sn = %p; p = %p; «p = %p\n’, &N, p, &p);

}

bffff9e8 = &p

I | bffffoeg
gznf?cgggymu:?or::llr;‘:jm 12:38“:16 —5?87]? a I Obefffgee T bffffgea

§= goc Bd-defpuntatore.c [

gionluca@iggynac. local [B4/84 13:38:42 - B7] 1 bffffgeb

bifff9ee = &
— T Wttfioef Hl
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&n = Bxbfffflee; p = Gxbfffflee; &p = Gxbffffocd
atonlucafiogymos. local [B4/84 13:30:42 - 67]
= |




Definizione di puntatori

Operatore
Data una variabile p di tipo puntatore a tipo

tipo “p;
I'operatore  si riferisce al valore contenuto nell’indirizzo contenuto in
p.

*

p:

v
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#include<stdio.h>
main(){

short n, *p;

n=11;

p=&n;

printf("an 2

p=99;

printf(" xp 5
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bffff9e8 = &p

| bffff9e9
8,00 Terminale — bash — 59x8 [ ]
aionlucadiggynas . Looa | [B4/85 21126122 - 67] r Obefffg ee bffffgea
$o goc B4-defpuntatore.c

gionlucadiggymac. locol [64/95 21:26:49 - 67] —

W ot | bffffoeb

&n = Bxbffff9ee; p = Bxbffff9e; &p = Bxbffff98; *p = 11 m
po=99; n =09 s

ginlucadiggynac. loca | [84/85 21:26:58 - B7)
$

bffff9ee = & g
| bffff9ef
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Puntatori e vettori

#include<stdio.h>
main(){
short v[] = {1,2,3};
short *p1, *p2, *p3;
p1 =v; /*lindirizzo del primo elemento di v/
p2 = &(v[0]);
p3 = &(v[1]);
printf("%d, %d, %d\n", *pl, *p2, *p3);

an00n Terminale — bash — 59x8

$= goo B5-wettori.c
gionlucadiggymac . local [A4,/86 22:18:16 - 87]
$= goo BE-vettori.c

gionlucodiggymoc . local [B4/85 22:18:18 - @7]
$x .fa.0ut
1,1, 2

gionlucodiggymoc . local [B4/85 22:18:17 - 87]
$o |
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