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3: Elementi di Base del Linguaggio C
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Operatori: Promozione

Il tipo risultante da una operazione è dato dal tipo “più grande” tra i tipi
degli operandi.

Errore tipico:

main(){
float area;
int base, altezza;

base = 3;
altezza = 5;

area = base*altezza/2;
}
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Operatori logici e relazionali

Operatori logici: Falso = 0; Vero 6= 0.

valore1 || valore2;
valore1 && valore2;

! valore;

Operatori relazionali: restituiscono 0 o 1.

valore1 > valore2;
valore1 >= valore2;
valore1 < valore2;

valore1 <= valore2;
valore1 == valore2;
valore1 ! = valore2;
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Operatori: Priorità

++ (post) ++ (pre) ∗ + < == && || =
−− (post) −− (pre) / − (bin.) <= ! = + =

! % > − =
− (unar.) >= ∗ =

/ =

main(){
int a, b;

a = 2;
b = 1;
b += a * 2 + 3 > 6;
}

(www.informatica-uno.blogspot.com) Informatica 1 Ling. di Programmazione 4 / 6



Operatori bit a bit

a = 6 = 0 0 0 0 0 1 1 0

b = 3 = 0 0 0 0 0 0 1 1

a&b = 0 0 0 0 0 0 1 0 = 2

a|b = 0 0 0 0 0 1 1 1 = 7

aˆb = 0 0 0 0 0 1 0 1 = 5

a << 2 = 0 0 0 1 1 0 0 0 = 24 = 6× 22

a >> 2 = 0 0 0 0 0 0 0 1 = 1 = 6/22

∼ a = 1 1 1 1 1 0 0 1 = 199
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Casting

Viene cambiato temporaneamente il tipo di un operando in modo
esplicito.

(tipo)operando

Esempio

main(){
float area;
int base, altezza;

base = 3;
altezza = 5;

area = (float)base*altezza/2;
}
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