
Breve nota sul reperimento del materiale del corso

Molti degli argomenti trattati durante il corso sono coperti dal libro di testo. Il Capitolo 1
fornisce un’introduzione ai concetti fondamentali della Teoria dei Giochi. I Formation Game –sia
i Global Connection Game che i Local Connection Game– sono trattati nel Capitolo 19, mentre
un’introduzione alla tematica generale dello studio della qualità degli equilibri è fornita nel Capitolo
17. Il Capitolo 9 contiene un’introduzione all’Algorithmic Mechanism Design.

La lezione sui meccanismi one-parameter è basata sull’articolo originale di Archer e Tardos
[1], mentre gli algoritmi efficienti per il calcolo dei pagamenti dei meccanismi per il problema del
minimum spannig tree e dello shortest path sono descritti rispettivamente in [7] e [5]. La storia
del problema del minimum spanning tree è presa dal capitolo introduttivo della tesi di dottorato
di Pettie [6]. Il meccanismo per il problema dello Steiner tree è descritto in [4], mentre l’analisi
dell’algoritmo di 2-approsimazione per il problema può essere visto in [3], Capito 7.

Infine, nell’ultima lezione sui problemi di Steckelberg sono stati presentati alcuni dei risultati
presenti in [2].
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